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Klassikaline arendusprotsess

PLANEERIMINE

ALGUSFAAS ARENDUS PRE-LIVE LIVE
Eesmargid Prioriteedid Analuus Kliendi viimane
Vajadused Tooémahud Iteratsioonid tagasiside

Tahtajad Testimine
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Kasutatavuse analuusi roll?

PLANEERIMINE

ALGUSFAAS ARENDUS PRE-LIVE LIVE

Eesmargid Prioriteedid Analuus Kliendi viimane
Vajadused Tooémahud Iteratsioonid tagasiside
Tahtajad Testimine

KUJUNDUS

KASUTATAVUSE
ANALUUS
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Ideaal ja tegelik vajadus?

PLANEERIMINE

ALGUSFAAS ARENDUS PRE-LIVE LIVE
2oL | SUSEEMi ja
ARI- ja KASUTATAVUSE (RINGI)PLA
ANALUUS NEERIMINE KA%‘HE&}’;’SE TESTIMINE
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Miks nii?

@ Kasutatavuse analuUs ei ole kujundamine (seda onneks
juba teatakse)

@ Kasutatavuse analuus ei ole soovitava funktsionaalsuse
“llusaks” disainimine

@ Kasutatavuse anallus ei ole ainult soovitava
funktsionaalsuse (protsess) voimalikult lihtsatesse
Kuvadesse ja sammudesse vormistamine
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Mis siis?

@ Kas seda funktsionaalsust on Uldse vaja?
@ Kas seda funktsionaalsust on sellisel kujul vaja?

@ Kas seda funktsionaalsust on sellisel kujul vaja 80% VvOi
20% teie klientidest?
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Mida arendus tahab?

@ Head lahteulesannet

» Moodetavad projekti eesmargid

» Loplik funktsionaalsuste hulk ja nende kirjeldus
» Kaardistatud liidesed teiste slsteemidega

» Labimoeldud ja visualiseeritud protsessid

» Taisfunktsionaalne protottup (75%)

» Mittefunktsionaalsete nouete kirjeldus

+ Kokkulepitud kord, kuidas ebamaarasusi kasitletakse ja projekti
skoopi, ajagraafikut ning eelarvet kaitstakse
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Mis juhtub?

@ “Aga see on ju elementaarne!”

@ “Me ju ei tellinud seda”

@ “Tegime seda, mida te tellisite”

@ “Tele tehtud rakendus ei toota”
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Taitja suurim stressiallikas ning motivatsioonilangetaja on
see, kui tellija hakkab rakenduse realisatsioonikaigus
oma ari oppima ja ringi planeerima
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Mis kasu sellest on?

@ Valede asjade tegemise hind?
@ Funktsionaalsuste ringi tegemise hind?

@ Mittefunktsionaalsete nduete hind?
¢+ Aga mottetud mittefunktsionaalsed nduded?

@ Koostdd mittetoimimise hind?
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WORK HARD. PLAY HARD.

Tanan kuulamast 4y webmedia
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